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[bookmark: _GoBack]Informasi Umum 	: Pengerjaan modul ini menggunakan Microsoft Office 2010 (Word, Excel, Access, atau PowerPoint). Penentuan Microsoft Office yang digunakan bergantung pada kemudahan peserta dalam menyelesaikan modul ini.

File Data	: data grafik.xlsx
File Jawaban 	: Makrograph.xxx
Narasi/Deskripsi Soal
Dengan kecanggihan teknologi saat ini, para pelatih sepakbola sangat dimudahkan dengan banyaknya data terkait kondisi dan kemampuan setiap pemain. Hasil yang dikumpulkan dari proses latihan dan masukkan dari team pelatih, membuat para pelatih memiliki data yang baik tentang setiap pemain.
Dari data yang terkumpul tersebut, pelatih ingin melihat perbandingan antar pemain yang di inginkan dalam bentuk grafik. Di tahap awal, anda diminta membuat system, dimana bisa menampilkan grafik perbandingan dari 2 pemain yang dipilih.

Kriteria Soal
Gambar dibawah untuk contoh gambaran awal system yang akan dibuat. 
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Beberapa hal yang perlu diperhatikan: 
· Jenis pemain, merupakan pilihan yang ingin dibandingkan. Ada 4 pilihan didalamnya yaitu : Penjaga Gawang, Defender, Gelandang, Striker
· Setelah user nanti memilih dari 4 pilihan ini, daftar pemain yang bisa dipilih untuk dibandingkan (pemain 1 dan pemain 2), hanya akan menampilkan daftar pemain sesuai posisi yang sudah dipilih.
· Parameter penilaian yang akan digunakan juga akan menyesuaikan, sesuai dengan posisi (untuk keterangan / legend di dalam grafiknya nanti seperti berikut:
	Penjaga Gawang
	Defender
	Gelandang
	Striker

	1. Position arrangement
2. Crossing ball anticipation
3. Straight ball anticipation
4. Stopping Penalty 

	1. Man to man defending 
2. Ball stopper capability
3. Position marking capability
4. Free kick anticipation

	1. Play maker capability
2. Dribbling capability
3. Passing accuracy
4. Pressing & Covering

	1. Shot on goal accuracy
2. Attacking with ball
3. Attacking without ball
4. Receiving Ball



· Selain 4 hal diatas, atur juga agar pelatih bisa melihat perbandingan dari keseluruhan. Ini bisa berupa rata-rata dari 4 penilaian sebelumnya.
· Atur grafik anda, lengkap dengan judul, pemilihan grafik perbandingan yang tepat, serta Legend
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