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	Game Sepakbola Sederhana
	

	
	
	
	



Informasi Umum 	: Pengerjaan modul ini menggunakan Microsoft Office 2010 (Word, Excel, Access, atau PowerPoint). Penentuan Microsoft Office yang digunakan bergantung pada kemudahan peserta dalam menyelesaikan modul ini.


File Jawaban : Game.xxx

Narasi/Deskripsi Soal
Sekolah pembuatan game Gaming Nusantara sedang mengembangkan game sepakbola sederhana. Karena keterbatasan resource dari sekolah ini, maka pembuatan game akan dilimpahkan kepada anda. Anda diharapkan membuat game sederhana dengan menggunakan Microsoft Office.

Kriteria Soal
Sekolah pembuatan game Gaming Nusantara sedang mengembangkan game sepakbola sederhana. Karena keterbatasan resource dari sekolah ini, maka pembuatan game akan dilimpahkan kepada anda. Anda diharapkan membuat game sederhana dengan menggunakan Microsoft Office yang memiliki kemampuan sebagai berikut (nomor urut menentukan hal-hal yang akan muncul secara berurutan):
1. Semua permainan game pasti akan dimulai dengan iklan sponsor. Anda harus menyertakan 4 iklan secara berurutan (terdapat file dengan nama Sponsor1.jpg, Sponsor2.jpg, Sponsor3.jpg, Sponsor4.jpg) dengan menggunakan transisi untuk setiap pergantian dari iklan. Tentu saja ada beberapa orang yang bosan melihat iklan sponsor ini, oleh karena itu, anda harus memastikan bahwa iklan ini dapat diskip apabila pengguna mengklik di sembarang tempat.
2. Setelah halaman iklan sponsor, anda diharuskan membuat halaman utama di mana terdapat tombol start. Untuk menjaga agar pemain tidak bosan, anda harus memberikan video di halaman ini (terdapat file dengan nama Video.avi) dan juga tombol Start untuk masuk ke dalam game. Animasikan tulisan tombol start ini dengan efek “Shimmer” untuk menarik perhatian pemain. Video akan terus berulang selama tombol start belum ditekan. Begitu juga animasi tulisan tombol start.
3. Setelah pemain menekan tombol start, tampilkan 6 tim yang dapat pemain pilih (pilih 6 tim dari gambar team.jpg dan masukkan 3 tim per baris). Ketika pemain menekan salah satu dari 6 tim ini, maka animasikan pergerakan dari bendera tim ke sudut kanan atas, kemudian membesar mengisi keseluruhan layar. Pada saat animasi dari posisi awal bendera tim ke sudut kanan atas, bendera tim pada posisi asal tidak boleh menghilang.
4. Sebelum permainan dimulai, tampilkan animasi dimana terdapat pelatih yang memberikan beberapa kalimat penyemangat. Karanglah sendiri kalimat-kalimat tersebut (buatlah 4 kalimat yang saling berhubungan). Tiap kalimat harus ditampilkan dengan efek Brush, di mana tulisan yang berawal dari putih berganti warna menjadi hijau. Buatlah kotak pembungkus kata-kata tersebut seperti pada saat orang berbicara di komik. Sesuaikan warna background agar user dapat melihat kata-kata pelatih dengan jelas. Gambar pelatih terdapat pada file Coach.jpg.
5. Setelah pelatih selesai memberikan kata-kata penyemangat, lanjutkan ke halaman permainan. Pada halaman ini, anda harus meletakkan lapangan sepakbola (disediakan di file Lapangan.png). Letakkan 10 pemain musuh yang diwakili oleh gambar bulatan merah dengan efek glow berwarna biru. Posisikan pemain musuh dengan formasi 4-4-2.
6. Buatlah tombol start dengan menggunakan bentuk panah ke kanan pada posisi kotak penalti sebelah kiri. Permainan akan dimulai ketika anda menekan tombol start.
7. [bookmark: _GoBack]Ketika tombol start ditekan, makan akan muncul tombol shoot dengan menggunakan bentuk panah ke kanan pada posisi kotak penalti sebelah kanan (pada posisi kiper musuh). Sebelum anda menekan tombol start, layar tampak lebih gelap dan kursor mouse anda boleh mengenai musuh ataupun keluar dari lapangan. Setelah tombol start ditekan, layar akan menjadi terang.
8. Tugas dari permainan ini adalah setelah menekan tombol start pada posisi kiri lapangan, anda harus dapat mencapai dan menekan tombol shoot pada posisi kanan lapangan tanpa mengenai pemain lawan ataupun keluar dari lapangan. Akan tetapi apabila setelah tombol start ditekan, maka apabila mouse anda mengenai musuh ataupun keluar dari lapangan, maka tampilkan pilihan untuk mengulang permainan atau tidak. Apabila tombol “Ya” ditekan, maka user akan kembali ke halaman permainan (di mana terdapat tombol start dan pemain musuh dengan layar yg lebih gelap), sedangkan apabila tombol “Tidak” ditekan, maka user akan keluar dari aplikasi permainan.
9. Apabila anda berhasil mencapai dan menekan tombol shoot, buatlah animasi sederhana yang menampilkan tulisan goal dengan efek tulisan berkedip-kedip. Kemudian tampilkan layar yang bertuliskan “YOU WIN”.
10. Apabila layar “YOU WIN” diklik, maka anda akan keluar dari aplikasi.
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