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Informasi Umum 	: Pengerjaan modul ini menggunakan Microsoft Office 2010 (Word, Excel, Access, atau PowerPoint). Penentuan Microsoft Office yang digunakan bergantung pada kemudahan peserta dalam menyelesaikan modul ini.

File Jawaban : Solver.xxx
Narasi/Deskripsi Soal
Anda diminta untuk membuat system yang bisa memberikan usulan terbaik dari beberapa parameter yang disiapkan
Untuk setiap musim kompetisi, sangat umum kalau seorang pelatih mengusulkan untuk perubahan dari team yang dimilikinya untuk memiliki kesebelasan terbaik dalam pertandingan. Tetapi setiap pelatih tergantung juga dengan dana untuk membeli pemain lain dan ijin dari pemilih klub.
Sudah disepakati, kalau setiap kompetisi, pelatih akan memberikan usulan dari 20 orang pemain terbaik yang diinginkan untuk di rekrut, tentunya dengan biaya rekrut masing-masing. Dari 20 pemain ini akan diberikan datanya ke pemilik klub untuk diputuskan siapa saja yang akan di rekrut.

Kriteria Soal
Anda diminta untuk membuat suatu system yang memudahkan pemilik klub memutuskan siapa saja yang akan direkrut untuk membantu para pelatih. Beberapa hal yang perlu diperhatikan yaitu: 
1. 20 orang yang diusulkan oleh para pelatih ini, terdiri dari berbagai posisi yaitu: Penjaga Gawang, Defender, Gelandang, Striker. Untuk kerahasiaan nama, anda tidak diberikan nama, hanya code saja. Berikut daftar yang dimaksud: 
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2. Untuk periode tahun ini, Pemilik klub menyiapkan dana sebesar USD 120.000.000 untuk penyegaran pemain. Tidak boleh menggunakan dana  melebihi batasan ini.
3. Pelatih memberikan data kebutuhan tambahan untuk pemain yang diinginkan untuk setiap posisi. Pastikan jumlah pemain yang direkrut sesuai dengan jumlah ini. Jumlah yang diinginkan pelatih yaitu: masing-masing 2 orang untuk posisi defender dan gelandang, serta masing-masing 1 orang untuk posisi goalkeeper dan striker (total 6 orang yang dibutuhkan).
4. Disamping 20 nama ini, pelatih juga memberikan daftar beberapa pemain yang diusulkan untuk dijual. Sistem juga sekaligus akan mengusulkan siapa saja yang akan dijual nantinya. Untuk setiap orang yang dijual, akan menambah kebutuhan jumlah pemain yang perlu di rekrut (seperti dipaparkan di nomor 3), tetapi sekaligus juga akan menambah jumlah biaya yang dapat digunakan untuk membeli pemain baru.
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5. Untuk setiap pemain, baik yang akan dibeli maupun yang akan dijual, diberikan penilaian dalam bentuk angka dari pelatih. Kita akan mengatur perekrutan untuk mendapatkan total angka kinerja pemain yang tertinggi dalam team nantinya.
6. Untuk pemain yang ingin dibeli dan dijual, ada beberapa orang yang di beri status “Y”. Ini artinya pemain tersebut harus dibeli (kalau itu pemain yang akan direkrut) atau harus dijual (untuk pemain yang diusulkan dijual. Dalam kasus di tahun ini, pemain yang harus dibeli tersebut yaitu pemain diurutan nomor 11, sedangkan pemain yang ingin dijual yaitu dengan kode nama E (posisi goalkeeper)
7. Berikan hitungan yang diperlukan maupun hasil solusi yang dibutuhkan untuk mengusulkan pemain yang akan dibeli dan akan dijual sesuai dengan usulan dari pelatih tersebut.

image5.emf
Pemain Posisi Biaya transfer Nilai

A Gelandang 34,000                   4.58

B Striker 36,000                   5.15

C Defender 33,500                   4.09

D Defender 28,000                   5.64

E Goalkeeper 38,000                   6.57

F Goalkeeper 44,500                   3.86

G Gelandang 33,500                   4.91

H Gelandang 33,500                   6.04

I Striker 38,000                   5.46

J Striker 43,500                   4.53
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Pemain Posisi

Biaya transfer

(dalam ribuan)

Nilai

1Defender 28,000                          5.06

2Defender 23,500                          6.53

3Defender 15,000                          4.85

4Defender 36,000                          5.66

5Defender 24,500                          5.71

6Defender 22,500                          5.73

7Defender 27,500                          5.29

8Goalkeeper 25,000                          5.59

9Goalkeeper 25,500                          4.13

10Goalkeeper 24,500                          5.44

11Gelandang 20,500                          6.23

12Gelandang 30,000                          5.33

13Gelandang 23,000                          5.36

14Gelandang 32,000                          7.08

15Gelandang 16,000                          4.19

16Gelandang 31,000                          6.45

17Striker 38,000                          4.52

18Striker 26,000                          6.34

19Striker 37,000                          5.77

20Striker 33,000                          5.89


